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Introduccion

Cuando se ha finalizado la fase del diseno, el siguiente
paso es la codificacion.

La codificacion se traduce de los algoritmos dando inicio
con la construccion de programa mediante la sintaxis del
lenguaje de programacion que ha resolver las peticiones
del cliente.

La estructuracion de esta fase requiere ser desarrollado
por modulos con el fin de ser integrados en un solo
bloque.



Competencia general

Conocer los lineamientos de codificacion, y sus
principales caracteristicas de acuerdo con un
caso de estudio donde se relacione con el modulo
establecido del diseno del sistema de software.



Competencia especifica

- Analizar e identificar el proceso de la fase de
codificacion mediante un caso de estudio para
resolver los requerimientos del cliente que
integraran el software.



3.2.1. Traduccion de diseno a codigo

Funcion que realiza el programador con base a los lineamientos
establecidos en la fase de diseno tomando en cuenta los requisitos

funcionales y no funcionales definidos en la fase de Analisis.

Nuevo teclado
profesional para
programadores

El software contara con un modulo de ayuda de cada
uno de los procesos y ventanas.

También se puede disminuir la ambigliedad del

requerimiento indicando que el personal sera capacitado

por un cierto periodo de tiempo estimado para que pueda

aprender a utilizarlo.

Qué? ,Como?

Analisis Disefo Codificacion
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Criterios de seleccion del lenguaje

1. Peticion del cliente.

2. Tipo de aplicacion:
«  Orientado a Objetos: Java, C++
Orientados a la Web: Perl, PHP, JavaScript
Dirigido por eventos: Java, HTML, Visual Basic
Inteligencia artificial: Lisp y Prolog
Ciencias: Fortran, Pascaly C

Clasificacion de lenguaje: bajo nivel y alto nivel

Recursos y entorno de desarrollo:

- Flexibilidad en el diseino y desarrollo de aplicaciones
Flexibilidad en el mantenimiento de los elementos.
Factibilidad Programacion
Factibilidad Conversion.

Requerimientos de lenguaje

Experiencia en el manejo del lenguaje de programacion

Reutilizacion.

7. Compatibilidad de compiladores

el

o o1



Recomendaciones

problema

1 Retomar Planteamiento del |

Revisar el disefio

Variables en java

los:

ble de tipo char
cter) llamada k>

ble de tipo
san (I6gico) =
idam

ble de tipo

chark;
k="'";

boolean m; EEEIEELEGES
m=true; true;

Identificadores y Variables

double salario;

Jx%
*
* @author Magus

*/
public class Main {

/** Creates a new instance of Main */
public Main() {
}

*/
public static void main(String[] args) {

[/ _TODO code applica Ere

=]
Ves:
T * [@param args the command line arguments
R

Documentar y estructurar
el codigo de programa

Recursos




3.2.2. Codificacion de la interfaz

Diagrama de Flujo clase plantilla ordenador{

c1,c2,c3,.....cn //son celdas de memoria
ve //variable de estado

n //ndmeros leidos

NO publicos:
plantilla_ordenador(): //es el constructor
e, Inicio_pantalla
SI c1=c2=c3=.....=cn=0
ve=-1
2 n=0
< Fin_plantilla
Leer_numeros():
v Inicio_leer
1=0
Mientras Haya_numeros
I=1+1
Leer c1
Fin_mientras

MANUAL DE PROCEDIMIENTOS (Tecnico).

1. INTRODUCCION

Este manual esta dirigido a la empresa, con la finalidad de proporcionarle herramientas de
solucién en caso de que el sistema falle, asi como también bases técnicas para futuras
actualizaciones y mejoras del mismo.

Sirve como manual de consulta, para personas con conocimientos de computacién y programacion,

cuando el sistema tenga algln fallo o error para su solucién.

Es laimplementacion del disefio y la aplicacion de estandares



3.2.2. Codificacion de la interfaz

Uso de generadores automaticos de interfaces. Por ejemplo:
WYSIWYG Web Builder que significa “Lo que ves es |lo que
obtienes”.




Construccion de interfaces
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Codificacion Contenido

Programacion de disefio: Informacion
* Menus
* Encabezados Validacion

- Area de mensaje

» Seccion de contenido Datos

» Estandares de disefo
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3.2.3. Herramientas de desarrollo:
gestion de la configuracion

Las herramientas de gestion de la configuracion agilizan y mantienen la integridad
de la organizacion del proyecto para evitar pérdidas de informacion, duplicidad de
archivos y errores. Por ejemplo una administracion configurada en:

1.Administracion del cambio
2.Gestion de versiones
3.Construccion del sistema

4.Gestion de entregas

CVS es una herramientas de software que genera repositorios para administrar
los documentos de lo proyectos y favoreciendo la administracion de versiones.

Otras herramientas son:
« Software Configuration Management (SCM)
* Microsoft Visual Studio ALM
« SmartBear
« CA Harvest Software Change Manager
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Adelante con las actividades.

IGracias!



